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Pravidla Socca Czech - 2/2026

1. Clenstvi v Socca Czech

1. Druzstvo, tym, organizace, asociace se stava ¢lenem SC, po Uhradé registracniho poplatku. SC si
vyhrazuje pravo umoznit jakékoli organizaci z kterékoliv zemé uhradit registracni poplatek za sv(j tym,

a stat se tak ¢lenem SC. Clenstvi je poskytovano pro nadchazejici herni sezonu.

v

2. Uéast v soutézich Socca Czech

1. Ucast v soutéZich tym( SC se uréuje podle:
1. data uhrazeni Registrac¢niho poplatku /Startovné/ SC
2. rozhodnuti VVSC (diskre¢ni pravomoci)

3. poradi v Zebf¥icku

3. Soupiska

1. Kazdy tym se sklada z minimalné 6 hracd. Vsichni ucastnici soutézi musi byt starsi 15 let.

2. Kazdy hrac musi byt zaregistrovan v databazi /registracni systém/ Socca Czech. Registracni prikaz,
pripadné doklad totoZznosti musi predloZit R, VVSC, na vyzadani, Pokud se zjisti, Ze hrac reprezentoval
tym, bez naleZitych dokladd, uvali SC sankce dle pfislu$nych ustanoveni, viz SR. VVSC ma v této

zaleZitosti celkovou pravomoc.

3. Pokud by chovani konkrétniho hrace ¢i hraca ve hie Socca (at uz z davodu finanéniho zisku,
nepravidelnosti ¢i jinych) zplsobilo nebo by podle nazoru VVSC mohlo zplsobit, Ze urcity zapas Ci
zapasy v turnaji nebo soutézi by:

1. byly v rozporu s duchem soutézZe; a/nebo
2. mohly zpUsobit Ujmu soutézim Socca; a/nebo

3. mohly zpUsobit Gjmu SC, jeji povésti, jejim cildm nebo zamérdm,



ma VVSC pravo a pravomoc uvalit na prislusného hrace, tym, druzstvo, organizaci, ¢i asociaci sankce.

4. VVSC ma pravomoc kdykoliv vyloucit jakéhokoliv hrace, pokud se dle jeho ndzoru domniva, ze

nespliuje jakakoliv kritéria uvedena v bodé 3.

5. Druzstvo, tym, organizace musi pred kazdym soutéZznim roc¢nikem zaregistrovat u SC minimalné 10

hracl plus trenéra, vedouciho druzstva, pripadné manazery a tymové funkcionéare.

6. Po registraci obdrzi druzstvo, tym, organizace termin a misto predsoutézni schlizky. Na schiizce budou

probirana pravidla soutéze a zodpovézeny pripadné dotazy a upresnéni.

4. Tymové obleceni a vybaveni

1. Kazdy tym musi mit minimalné 2 sady drest odlisné barvy (domaci a venkovni), které sestavaji z tricka,
trenyrek a stulpen. Barvy dresi musi tym pred zahajenim soutéZe nahlasit ridicimu organu soutéze

VVSC.

2. Obleceni brankare (dres) musi mit jinou barvu nez dresy hracl v poli obou tymd.

1. Ridici organ SC oznami pred kazdym utkanim, v jakych barvach dresti musi jednotlivé tymy nastoupit. V
pripadé shodné barvy dresl. Pfizpisobi barevné odlisSeni od domaciho tymu v terminové listiné

zapsany tym hostu.

2. Z bezpecnostnich dlivod( se doporucuje, aby hraci nosili kopacky s gumovymi Spunty (turfy). Kopacky s

kovovymi Spunty jsou zakazany.

3. Vsichni ¢lenové realizacniho tymu, ktefi se béhem zapasu nachazeji v technické zéné, musi mit obleceni
odpovidajici celkovému designu tymu a musi mit soutézni registraci; nahradnici musi mit oblec¢ené

rozliSovaky Socca.
4. Vsechny dresy musi mit na zadech jasné viditelné ¢islo vysoké nejméné 170 mm.

5. Cislo na dresu, které hra¢ nosi, musi byt shodné s ¢islem uvedenym na soupisce tymu. Respektive v

ZU.



6. Pokud si hrac svlékne sv(j dres a odhali napisy ¢i symboly urazlivého, politického nebo naboZenského
charakteru, mizZe byt potrestan bud béhem zapasu nebo po ném. Trestem m(ize byt Zluta ¢i Cervena

karta a zakaz startu v nasledujicim utkani.

5. Hraci plocha

1. Hraci povrch je uméla trava a mlze na ném byt dle uvazeni SC zobrazeno logo sponzora.

2. Maximalni rozméry hristé jsou 60 m x 35 m (hFisté vsak mize byt i mensi, v zavislosti na misté konani

Socca soutézi). Pokutové Gzemi by mélo mit Sitku 6 m, hloubku 7m a délku 12 m.

3. Znaceni hristé:
1. Postranni a brankové ¢ary jsou vyznaceny €arou..
2. Hristé je rozdéleno na dvé poloviny stfedovou ¢arou.

3. Kolem kazdé branky je obdélnik ohrani¢eny ¢arami, oznacujici brankovisté (pokutové Gzemi).

4. Branky maji rozméry 4 m x 2 m a jsou umistény uprostred kazdé kratsi strany hristé. Brankové tyce jsou

ukotveny na Urovni postranni ¢ary.
5. Bod pro zahajeni hry a penaltu Socca je umistén ve stfedu hristé na pulici ¢are.

6. Pokud jsou zhorsené podminky viditelnosti (napt. po zapadu slunce), bude pouZito osvétleni hristé.

6. Hraci mic

1. Hraci mi¢ ma velikost 5.
2. Na hracim mici mze byt logo sponzora, pokud to schvali VVSC.

3. Pokud hraci mi¢ nespliuje vySe uvedené pozadavky, musi byt zapas prerusen a na hraci plochu musi

byt dodan nahradni mic.

4. VVSC ma plnou pravomoc rozhodovat o pouzivani mic¢t béhem soutéze.



7. Zapas

1. Tymy utkani zahajuji v po¢tu 5+1 hrac. Dalsi hraci jsou (mohou) byt pfipraveni ke hre v technické zoné

svého tymu.

2. Standardni hraci doba zapast v soutéZich Socca je 40 minut (dvé poloviny po 20 minutach), pokud

VVSC pro konkrétni soutéz nestanovi jinak.
3. Mezi obéma polocasy je prestavka 5 minut.( MZe byt po souhlasu obou druZstev zkracena)
4. Béhem poloc¢asu musi hrajici tymy opustit hraci plochu a shromazdit se ve své technické zéné.
5. Hlavni rozhodcCi /R1/ zapasu je jedinym casoméficem.
6. Rozhodci urci, ktery tym bude v daném zapase sedét na které hracské lavicce.

7. V soutézich SC neni Zadnému tymu dovoleno prinést pred zapasem na hristé vlajku své zemé a umistit ji
na hraci plochu ani na svou osobu.. Rozhod¢i zapasu je po celou dobu zodpovédny za dodrzovani

tohoto pravidla.
8. V zapasech SC neexistuje Zadné pravidlo ofsajdu.

9. Béhem polocasové prestavky nesmi hraci opustit prostor hfisté (napft. odejit do saten). Vyjimku tvori

|ékarské osetreni.

10.Brankar maze byt kdykoli béhem zapasu stazen ze hFisté a nahrazen jinym hracem z pole (tzv.
Lpendlujicim brankarem*). Pendlujici brankar vsak musi mit na sobé oficialni rozliSovaci dres Socca,

kterou mu poskytne rozhodci, aby byl jako brankar jasné oznacen. Urceny , pendlujici brankar” se musi

ridit pravidly pro hru brankare, tak jak jsou uvedena v pravidle 11.24.

11.Pokud je zapas (ve vyfazovaci fazi) soutéze po uplynuti Fadné hraci doby nerozhodny, probéhne

»Socca penaltovy rozstiel” dle nasledujicich pravidel:

1. Kazdy tym urci t¥i hrace, ktefi budou jako prvni kopat penalty.

2. Poradi stfelci mliZe byt libovolné a mezi strelci mizZe byt i brankar.

3. Oba tymy se v provadéni penalt (Socca penalt) stFidaji.

4. Na zacatku je mi¢ umistén na stredovém bodé. Hrac provadéjici penaltu musi s miéem postupovat smérem k

brance a ma 20 sekund na vystieleni. Hra¢ mize vystrelit z libovolného mista na hristi. Jeden clen braniciho



tymu, branici branku, se rovnéz mlze volné pohybovat po hfisti. Pokud se mi€ odrazi od tyce, bfevna nebo
braniciho hraée a zGstane ve hfe, pokracuje se ve hie po zbytek (20 sekundového intervalu) 10 sekudového
intervalu pfi utkanich play-off.

5. Penaltovy pokus konci, kdyz nastane néktera z nasledujicich situaci:

a. Mic skoncil v brance ( = gol).

b. Brankar fauluje hrace ( = gol).

. Mi¢ opusti hraci plochu ( = bez gélu).

[g]
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. Stfelec fauluje brankéare ( = bez golu).

e. Uplyne 10 sekund a nenastane 7adna z vyse uvedenych situaci ( = bez golu).

6. BEéhem penaltového rozstielu mizZe byt brankar nahrazen jakymkoli hracem ze soupisky.

7. Pokud je po tfech penaltach kazdého tymu skére stale nerozhodné, rozstrel pokracuje systémem nahlé
smrti - oba tymy stfidavé zahravaji po jedné penalté, dokud jeden tym neziska naskok po stejném poctu
pokusu.

8. KaZdou penaltu musi zahravat jiny clen nominované soupisky, dokud nejsou vycerpani vsichni hraci na
soupisce (s vyjimkou vyloucenych hracu).

9. Pokud ma hrac pred zacatkem penaltového rozstrelu Socca neodpykany dvouminutovy trest, nesmi se

tohoto penaltového rozstrelu zicastnit.

8. Struktura soutézi Socca Czech

VVSC si vyhrazuje pravo na zménu struktury soutézi s ohledem na pocet Gicastnik a jiné aspekty dle vlastniho

uvazeni.

Ke kazdé soutézi vyda VVSC propozice soutéze pred jejim zahajenim.

Socca liga

Rozpis utkani Socca liga sestavuje STDR,vykonny organ VVSC. VVSC vyda propozice soutéze. Zadné pratelské

zapasy ani jina utkani se nesméji odehrat bez védomi a predchoziho souhlasu VVSS.

V zakladni fazi budou tymy zafazeny do skupiny kdy spolu odehraji kazdy s kazdym dvé soutézni utkani dle

propozic SL.
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Poradi tymu po zakladni ¢asti se urcuje v nasledujicim poradi:

1. Celkovy pocet ziskanych bodd.

2. Golovy rozdil (celkové skére) ze vsech odehranych utkani.

3. Vyssi pocet vstrelenych branek .

4. Vysledek vzajemného utkani.

5. Goblovy rozdil ve vzajemném (dvoj) utkani.

6. Vétsi pocet vitéznych utkani v zakladni hraci dobé.

7. Lepsi disciplinarni bilance ze vsech zapasu.

8. Dodatecné utkani - pouze pokud se rozhoduje o vitézi, postupujicim ¢i sestupujicim tymu (o jeho

konani rozhoduje Vykonny vybor SC).

9. Los - tzv. hod minci, provadény ¢lenem VV SC (pouze pokud neni mozné bod ¢. 8 technicky uskutecnit).

- v pfipadé rovnosti bodi vice tymi rozhoduje tzv. minitabulka mezi tymy.

1. Pocet bod( ze vzajemnych utkani mezi témito tymy.

2. Golovy rozdil ze vzajemnych utkani.

3. Vyssi pocet vstrelenych gola ve vzajemnych zapasech.

4. Vétsi pocet vitéznych utkani v zakladni hraci dobé ve vzajemnych utkanich.

5. Disciplinarni bilance ve vzajemnych utkanich.

6. Disciplinarni bilance ze vsech zapasu.

7. Dodatecné utkani - opét pouze v pripadé rozhodovani o postup/sestup/vitézstvi (rozhoduje fidici organ

SC).

8. Los - hod minci provedeny ¢lenem STDR nebo VV SC (pokud nelze sehrat dodatec¢ny zapas).



Dale pokracuje soutéz systémem play - off. Systém vyrazovaci faze bude vsem tym{m poskytnut predem,

pokud nebude fidici orgadn SC rozhodnuto jinak (napf. zmény v rozpisech kvali televiznimu vysilani).

Socca - pohar

1. Rozpis utkani Socca pohar sestavuje fidici organ SC. Ridici organ SC vyda propozice soutéze. Zadné

pratelské zapasy ani jina utkani se nesméji odehrat bez védomi a predchoziho souhlasu VVSS.
2. V zakladni fazi budou tymy zarazeny dle propozic dané soutéze.

3. Dale pokracuje soutéz systémem play -off. Systém vyrazovaci faze bude vsem tymU{m poskytnut
predem, pokud nebude Fidici organ SC rozhodnuto jinak (napf. zmény v rozpisech kvili televiznimu

vysilani).

Socca - turnaj

1. Rozpis utkani Socca turnaj sestavuje Fidici organ SC. Ridici organ SC vyda propozice soutéze. Zadné

pratelské zapasy ani jina utkani se nesméji odehrat bez védomi a predchoziho souhlasu VVSS.
2. V zakladni fazi budou tymy zarazeny dle propozic dané soutéze.

15. Déle pokracuje soutéz systémem play -off. Systém vyrazovaci faze bude vsem tymUim poskytnut predem,

pokud nebude fidici organ SC rozhodnuto jinak (napf. zmény v rozpisech kvali televiznimu vysilani).

9. Rozhodci

1. Zapas Fidi 3 rozhodci, ktefi budou, pokud to situace umozni, vybaveni nahlavni soupravou pro

vzajemnou komunikaci béhem hry. STDR mé pravomoc pocet rozhodcich delegovanych na zapas zvysit

nebo snizit.

2. Prvnirozhodd¢i (R1) se pohybuje na hraci plose a je postaven na opacné strané hristé nez je stdl
rozhodcich a technicka zéna. Je hlavnim rozhodc¢im zapasu a pfi rozhodovani vyuZiva rady ostatnich

rozhodcich, avsak mlze rozhodnuti ostatnich rozhodcich dle svého uvazeni zménit. R1 je také vyhradné



zodpovédny za délku trvani zapasu.

3. Druhy rozhodd¢i (R2) se rovnéz pohybuje na hraci plose a je postaven na stejné strané hristé jako stdl

rozhodcich a technicka zéna.

4, Treti rozhoddi (R3) je asistentem R1 a R2 a stoji u stfedové ¢ary na stejné strané hristé jako stdl
rozhodcich a technicka zona. R3 kontroluje stridani (véetné odpoctu trestll a evidovani vylouceni) a

monitoruje chovani hracli a ¢lenl tymu v technické zéné.

5. R3 pomaha ostatnim rozhod¢im zaznamenavat vsechny informace o zapase, véetné skére, poctu
udélenych ¢ervenych a Zlutych karet a dalSich incidentt, a v pfipadé potreby poskytuje informace

hracam.

6. Hlavni rozhodci zodpovida za ostatni rozhodci a odpovida na pripadné dotazy tykajici se vykonu

rozhodcich. Hlavni rozhod¢i nesmi s tymy po zapasech probirat konkrétni incidenty ani videozaznamy.

7. Televizni rozhod¢i (TMO) mUzZe na zakladé uvazeni VVSC vyuZivat béhem zapasu videozaznam, ktery
bude vyhradné pod kontrolou rozhodcich. PouZiti tohoto systému je zcela na uvazZeni rozhodcich. TMO
mUiZe pomoci videozaznamu predavat informace rozhodc¢im na hristi, ktefi pak mohou podle svého
uvazeni zménit béhem zapasu sva rozhodnuti. Jakykoli natlak, zasah ¢i pozadavek ze strany hrace,
trenéra nebo ¢lena tymu na vyuziti tohoto systému povede k tomu, Ze rozhod¢i bud automaticky

odmitnou systém pouzit, nebo potrestaji tym, ktery tento natlak vyvijel.

8. Ridici organ SC miiZze podle potfeby jmenovat nebo do¢asné suspendovat rozhod¢i.

10. Technicka zéna (TZ)

1. Technicka zéna je vyhrazeny prostor pro ¢leny tymu pfiléhajici hfisti na stejné strané jako stul
rozhodcich. Slouzi clenlim tymu a funkcionariim k pobytu bezprostfedné pred zapasem, béhem néj a
po ném. Tymy nesméji vstoupit do technické zény, dokud neskonci predchozi zapas. Po skonceni

vlastniho zapasu musi tuto zénu neprodlené uvolnit, aby do ni mél pfistup dalsi tym.

2. Pridéleni tymové lavicky / ¢asti technické zony je predem stanoveno VVSC. Tymy zUstavaji po celou

dobu zapasu na svém pridéleném misté a v poloviné utkani si strany neméni.

3. Do technické zony smi pouze osoba, ktera spliiuje vSechny niZze uvedené podminky:



1. zastava pozici ¢lena realiza¢niho tymu hrajictho muzstva,
2. je zapsan v ZU daného soutézniho utkani,

3. chova se vhodnym zplisobem.

Rozhodc¢i si vyhrazuji pravo vykazat z technické zény jakoukoli osobu, ktera nespliuje uvedena kritéria.

. 30 minut pfed za¢atkem zapasu musi kazdy tym predloZit R seznam viech élent (20 maximalné, 15
hract +5 clent realizacniho tymu v jednom soutéZnim utkani), ktefi se budou pohybovat béhem
zapasu v technické zéné. Tento seznam mUze zahrnovat:

1. aZ devét nahradnich hracu,

2. az pét ¢lenl realiza¢niho tymu (véetné trenéra, vedouciho tymu, asistenta trenéra, fyzioterapeuta).

. Kromé hlavniho trenéra (a pripadného asistenta trenéra) musi vSichni ¢lenové tymu v technické zoné
béhem zapasu sedét, pokud zrovna nevykonavaji Ukol, ktery vyZaduje, aby vstali (napfiklad

fyzioterapeut oSetfujici hrace).

. Béhem zapasu musi ¢lenové tymu zlstat ve vymezené technické zoné.

. Treti rozhod¢i (R3) monitoruje déni v technické zéné a mize tymy ¢i jednotlivé hrace sankcionizovat za

nevhodné chovani - véetné vykazani hraca z hraci plochy a technické zény.

. Pouze jeden urceny zastupce kazdého tymu smi komunikovat s rozhodéim R3 /R2/, a to z prostoru

technické zény. Jméno této osoby musi byt pred kazdym zapasem nahlaseno R soutézniho utkani.

. Pokud se zastupce tymu v technické zéné, at uz opravnény ¢i neopravnény, hrubé vyjadruje k
rozhod¢imu, obtéZuje ho, nebo ho jakymkoli zpisobem rozptyluje, obdrzi tento jedinec automaticky
¢ervenou kartu a musi opustit technickou zénu; do konce zapasu se do ni nesmi vratit. Pokud dotycny

neodejde ihned, maji rozhod¢i pokyn prerusit hru, pfipadné ukoncit zapas a pripsat vitézstvi soupefi.

10.Rozhod¢i maji pravomoc, pokud to uznaji za vhodné, naridit jakémukoli hraci ¢i ¢lenovi tymu, ktery

obdrzel ¢ervenou kartu, aby okamZité opustil stadion. Pokud se takova osoba pokusi vratit pred

koncem zapasu, bude tym potrestan Disciplinarné.

11.Clenové tymu, jako jsou napfiklad fotografové, medialni pracovnici nebo predstavitelé SC, maji povolen

vstup do technické zény pouze béhem zapasl svého tymu. Organizator soutéze a rozhodci maji pokyn
vykazat z technické zony vSechny osoby, které nejsou zaméstnanci SC a nemaji pfimou souvislost s

hrajicimi tymy. Stejné tak b&hem ceremoniali smé&ji byt v technické zéné pouze pracovnici SC. Clenové



tymd, ktefi se pokusi béhem ceremonialu vstoupit do technické zény, budou vyzvani k odchodu.

11. Pravidla hry Socca

Utkani hraji dva tymy v poctu 5+1 hrac. Vitézi tym, ktery dosahne vétsiho poctu branek
Zahajeni, preruseni a navazani hry
1. K zahéjeni utkani nastupuje 5+1 (minimalné 4+1) hrac z kazdého tymu.

2. Losovani pred zahajenim utkani provadi kapitani tak, Ze vitéz losu voli bud’ polovinu hraci plochy nebo

mic. Na za¢atku utkani (po brance, po polocase) se hra zahajuje vykopem ze stfedu hristé.
3. Prikazdém dalsim preruseni je hra navazana dle divodu preruseni.

4. Minimalni vzdalenost hraca druzstva, jez kop neprovadi, je 5 metrii od mice. Naopak hraci soupere
musi byt vzdaleni minimalné jeden metr od hrace-a (1-5) ktefi stavi zed. Minimalni vzdalenost soupere

od brankare je 0.5 metru.

5. Mic je ve hre tehdy, kdyz se po provedeni kopu pohne. Hrac provadéjici rozehrani nesmi hrat micem

znovu drive, nez se jej dotkne jiny hrac.

6. Mic neni ve hre, kdyz prejde celym objemem brankovou nebo postranni ¢aru mimo hfisté nebo kdyz

rozhodci prerusi hru.

7. Rozhod¢i prerusi hru i v pfipadé, Ze se v dobé, kdy je mic ve hre, ocitne na hraci ploSe cizi predmét a hra

je tim ovlivnéna.

Dosazeni branky, gélu:

1. Branka (gol) je dosazena, prejde-li mi¢ celym svym objemem brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a



pod brankovym brevnem a Gtocici druzstvo predtim neporusilo Zadné pravidlo. Branky (gélu) nelze

dosahnout rukou.

2. Odosazeni branky (gélu), rozhoduje vyhradné rozhod¢i a jeho rozhodnuti je koneéné.

Nedovolena hra je, pokud hrac:

1. kopne nebo se pokusi kopnout soupere

2. podrazi nebo se pokusi podrazit soupere

3. skoci na soupere

4. vrazi do soupere

5. udefi nebo se pokusi udefit soupere

6. strcido soupere

7. drzi soupere

8. cloni (screening) snazi se zadrZet hrace soupere nebo zabranit soupefi, ktery neni v drZzeni mice, v

zaujmuti zamyslené pozice na hristi.

9. provede skluz proti soupefi nebo v tésné blizkosti soupere. Skluz je vidy povazovan za faul. Hra¢ nesmi

skluzem atakovat soupere, ktery ma mi¢ pod kontrolou, pokud je od néj vzdalen méné nez 1 metr.

1. plivne na soupere

2. hraje mic rukou (vyjma brankare ve vlastnim brankovém Gzemi)

3. brani ve hre

4. hraje nebezpecné vici soupefi nebo vlastni osobé

5. chova se nesportovné

6. brankar pri zakroku v PU zahraje proti hraci soupere skluz



7. brankar se dotkne mice rukou po imysiné malé domdf, jako prvni se dotkne mice rukou po rozehrani z
autu spoluhrace, rukama se mice dotkne poté, co se jej zbavil a mice se mezitim nedotkl jiny hrac,

promarnuje cas, atd.

8. brankar (at uz kmenovy nebo ,pendlujici”) se smi dotykat mi¢e nohama v ,zelenych” zénach
(znazornénych na diagramu nize) za jakékoliv situace (napriklad pfi zakroku, pfi branéni akce soupere
skluzem /nikoli proti hraci soupere/, odkopu, vyvedeni mice, prevzeti pfihravky od spoluhrace i
stfelbé), a to libovolné ¢asto a bez omezeni. Toto pravidlo umoziiuje brankari opustit své Gzemi s

mic¢em a ucinit hru atraktivnéjsi.

V ,Cervené” zéné se brankar (kmenovy ¢i ,pendlujici”) smi také nohama dotykat mice za jakékoliv
situace (napfiklad pfi skluzu, odkopu, vyvedeni mice, stiele) libovolné ¢asto, aviak NESMI pfijmout

prihravku od spoluhrace. Poruseni tohoto pravidla bude potrestano volnym kopem pro soupere.

Osobni tresty ve hre

Zluta karta - ZK

Cervena karta - CK

jsou aplikovany na hrace i ¢cleny tymu (na vsechny osoby uvedené v ZU ).
ZK - vylouéeni na 2 minuty.

Tym pokracuje oslaben o jednoho hrace v poli. Hrac se vraci do hry vyhradné na pokyn R. Po uplynuti dvou

minut hry, nebo po obdrzené brance. ZK nema vliv na minimalni pocet hraca.
Pocet udélenych 7K jednomu hraci, v jednom utkani neni omezen.
PFi udéleni ZK €lenovi tymu, odpykava trest hrac.(Tym hraje oslaben o jednoho hrace v poli.)

7 wo

Osobni trest ZK nema vliv na pFipadny nizky pocet hract ohledné pravidla o nedostateéném poctu hraéa, ve

hre. (mUZe hrat i pouze jeden hrac.)

CK - vylouéeni do konce utkani.



Tym pokracuje oslaben o jednoho hrace v poli. 3X CK v utkani u jednoho z tymi - konec utkani.

PFi udéleni €K €lenovi tymu. odpykava trest hraé.(Tym hraje oslaben o jednoho hrace v poli.)

Volné kopy

Vsechny volné kopy jsou pfimé. Gél mlze byt dosaZzen pfimo ze vsech volnych kopii, z odkopu od branky,

kopu z autu, rohového kopu nebo vykopu ze stfredového kruhu.
Postaveni hract p¥i rozehrani volnych kopi -

1. Hradci soupefe, musi neprodlené opustit prostor 5 metrti od mista rozehrani. Pokud branici tym “stavi”

zed (1-5 hracl), soupef musi byt vzdalen 1 metr od zdi.
2. Brankar zaujme své postaveni, hra¢ soupere musi byt vzdalen minimalné 0,5 metru od brankare.

1. V zapasech Socca neexistuji nepfimé volné kopy, a to ani za prestupky spachané v pokutovém Gzemi.

Jakykoli prestupek braniciho tymu spachany v pokutovém Gzemi bude potrestan pokutovym kopem.

2. Rohovy kop je priznan utocicimu tymu, pokud se jako posledni dotkl mice branici tym predtim, nez mic
opustil hraci plochu pres brankovou ¢aru, mimo prostor branky. Mi¢ musi byt pred provedenim kopu

umistén nehybné na zem na spojnici brankové a postranni ¢ary.

3. Autovy kop je priznan tymu, ktery se jako posledni nedotkl mice predtim, nez mic¢ opustil hraci plochu
pres postranni ¢aru. Mi¢ musi byt pred provedenim kopu umistén nehybné na zem na postranni ¢are v

misté&, kde opustil hristé. Autové kopy je dovoleno zahravat i nad Groven hlavy.

4. Odkop od branky je priznan branicimu tymu, pokud se jako posledni dotkl mice Gtocici tym predtim,
nez mic¢ opustil hraci plochu pres brankovou ¢aru, mimo prostor branky. Mi¢ maze byt umistén kdekoliv

v brankovisti.

5. Po docasném preruseni hry (napriklad kvili vaznému zranéni, splasknuti ¢i poskozeni mice, nebo pokud

mi¢ zasahne predmét, ktery neni soucasti hristé) se hra navaze micem rozhodciho.

6. Dojde-li k incidentu v pokutovém Uzemi, mi¢ se rozehraje na okraji pokutového Gzemi co nejblize mistu,

kde k incidentu doslo.



7. Skluz s cilem zabranit mi€i opustit hraci plochu nebo zabranit gélu je povolen, pokud se v blizkosti (1

M ) nenachazi Zadny protihrac.

8. Clonéni je povaZovano za dovolené, pokud hrac, ktery clonéni provadi:
1. stoji zcela nehnuté (v ramci svého objemu téla, s rukama u téla) ve chvili, kdy dojde ke kontaktu;

2. ma obé chodidla na zemi a v momenté kontaktu se nepohybuje.

Clonéni je posuzovano jako nedovolené branéni (blokovani) - a bude nafizen volny kop ve prospéch
braniciho tymu - pokud hrag, ktery clonu provadi:

1. se pohne ve chvili kontaktu;

2. pouziva pri kontaktu ruce (napf. chytne protihrace nebo rozsifi objem svého téla);

3. stréi do protihrace rukama ¢i télem a vychyli ho z jeho obvyklé drahy béhu.

9. Rozhod¢i mé pravo potrestat jakykoliv tym za ,pasivni hru“ béhem zapasu, pokud podle jeho nazoru
tym drZici mic a jasné neusiluje o zahajeni Gtoku (napr. neposouva mi¢ smérem k brance soupere).
Pasivni hra zahrnuje mimo jiné pomalou hru, zdrZzovani nebo sniZzovani soutéZivosti utkani. Rozhod¢i
signalizuje varovani pfed pasivni hrou zdviZzenou pazi a zvolanim ,,5 sekund“. Od tohoto okamziku méa
tym v drZeni mice 5 sekund na zahajeni Gtoku. Pokud po uplynuti této doby rozhod¢i usoudi, Ze se tym
stale nepokusil zahdjit Utok, nafidi volny kop pro soupere. Pokud k situaci dojde uvnitf brankovisté,

bude volny kop proveden z okraje pokutového tizemi.

Pokutové Kopy - Socca penalty

jsou narizovany za prestupky braniciho tymu ve vlastnim PU.

1. Vsechny pokutové kopy jsou provadény formou ,Socca penalty*.

Na zacatku je mi€ umistén na stfedovy bod a hrac¢ zodpovédny za provadéni penalty se musi prihlasit
rozhodc¢imu. Vsichni ostatni hraci obou tymi musi byt na opacné poloviné hfisté, nez na které se
penalta provadi, a po celych 10 sekund trvani pokutového kopu nesméji vstoupit na druhou polovinu
hFisté. Brankar musi zacinat postojem na své brankové c¢are. Exekutor penalty ma 10 sekund na
zakonceni. Hra¢ mize vystrelit z libovolného mista na hristi. Brankar braniciho tymu se po dobu trvani
Socca penalty rovnéz smi pohybovat libovolné po hristi a smi se dotykat mice nohama i mimo pokutové

Uzemi, pokud se nachazi na své poloviné. (V zakladni ¢asti soutéZe pro druhy rocnik je limit 20 sekund.)



Penalta konci, kdyZ nastane néktera z nasledujicich situaci:

1. mic¢ skondi v brance (vysledek = gél; hra poté pokracuje obvyklym zplisobem),

2. brankar fauluje hrace (vysledek = gél; hra poté pokracuje obvyklym zpGsobem),

3. mi¢ opusti hraci plochu (vysledek = bez goélu; nasleduje odkop od branky),

4. hrac¢ provadéjici penaltu fauluje brankare (vysledek = bez gélu; nasleduje odkop od branky),

5. uplyne 20 sekund a nenastane Zadna z vyse uvedenych situaci (vysledek = bez gélu; nasleduje odkop

od branky).

2. Ukazka Sooca penalty: www.instagram.com/reel/DKE3NXWNEoA/?

Stfidani

1. StFidani je neomezené a mizZe probihat kdykoli béhem hry za dohledu rozhodciho u stiedové cary.
Stridajici hra¢ musi opustit hraci plochu predtim, nez nahradnik vstoupi na hfisté. Je-li hrac zranén,
smi opustit hristé i v jiném misté /R musi udélit souhlas/, avsak jeho nahradnik smi vstoupit na hristé

pouze u stfedové Cary (ve vymezeném prostoru) a az po udéleni souhlasu rozhodcim.
2. Stfidany hrac si musi okamzité obléci rozliSovaci dres nahradnika a vratit se do technické zény.

Pokud neni vyslovné uvedeno jinak, pouZiji se pfimérené pravidla malého fotbalu 5+1 a pravidla fotbalu.

12. Disciplina

1. SC véfri v absolutni autoritu rozhodcich. V kone¢ném disledku mze kterykoliv rozhod¢i na hristi
podniknout jakékoliv nutné kroky, které zajisti aby se hraci na hristi i vSichni pfitomni v technické zéné

chovali radné. Nize uvedena pravidla budou vymahana.

2. Zluta karta znamena automatické vylouéeni hrace ze hry na 2 minuty (tzv. ,trestna lavice“) a mize byt
udélena hraci, trenérovi, manaZerovi nebo funkcionafi tymu. Po dobu tohoto trestu NESMI byt

potrestany hra¢ nahrazen jinym hracem. (ZK nema vliv na minimalni pocet hraca)

3. Pokud hrac, trenér, manazer nebo funkcionar obdrzi pfimo ¢ervenou kartu, tym hraje do konce utkani
oslaben. NESMI k nasledujicimu utkani. Tento zakaz plati pro véechny faze soutéze (napt. vylouceni ve

skupiné plati i pro vyrazovaci ¢ast).


https://www.instagram.com/reel/DKE3NxWNEoA/?utm_source=ig_web_copy_link&igsh=MzRlODBiNWFlZA==

4. Rozhodcim se doporucuje udélit okamzitou cervenou kartu, pokud je jakkoliv zpochybnéna jejich

autorita nebo pokud maji pocit, Ze tym nehraje v patficném sportovnim duchu.

5. Pokud hrag, trenér, manazer nebo funkcionar obdrzi cervenou kartu, ma zakaz Gcasti v nasledujicim

utkani a STDR muze dobu trvani tohoto zakazu prodlouzit dle soutézniho radu.

6. Osoba, ktera obdrzi ¢ervenou kartu, musi opustit technickou zénu (a pfipadné i stadion, pokud to

rozhodci naridi) a nesmi se do néj vratit béhem zapasu ani bezprostfedné po ném.

7. Rozhod¢i mize kdykoliv béhem zapasu udélit hraci 2minutovy trest (,trestnou lavici“). Priklady situaci,
kdy muze byt tento trest udélen, zahrnuji (mimo jiné) urazlivé chovani nebo nadavky vici rozhod¢imu

¢i jinému funkcionafri, jednorazovy hruby faul nebo soustavné drobné fauly.

8. Rozhodci v zapase jsou jedinymi casomérici dvouminutovych trestl a maji pravomoc prodlouzit dobu
trvani trestu, pokud jsou prodlevy ve hie, nebo pokud na né hrac, tym nebo clenové technické zéony

vyvijeji nepfiméreny tlak ohledné odpocitavani casu tohoto trestu.

~r_ s

9. Pokud hrac v jednom zapase obdrzi 3 nebo vice Zlutych karet, obdrzi zakaz startu v jednom

nasledujicim utkani.

10.Pokud hrac urazi rozhodciho nebo mu nadava, nebo pokud se rozhodci citi jakymkoliv zplisobem

zastraSovan, mél by udélit danému hraci okamzité ¢ervenou kartu.

11.Rozhod¢i posune misto pro rozehrani volného kopu o 5 metr dopfedu smérem ke stfedu branky,
pokud dojde k projeviim nesouhlasu s jeho rozhodnutim, a mlzZe tak ucinit opakované a posouvat mic
po 5 metrovych Gsecich, jak uzna za vhodné. Pokud by takovym posunutim volného kopu doslo k
tomu, Ze by prestupek mél byt rozehran z pokutového Gzemi, nafidi rozhodci pokutovy kop. Cilem

tohoto pravidla je zcela eliminovat projevy nesouhlasu viéi rozhodéim.

12.Pokud trenér, manazer, stridajici hrac nebo clen realiza¢niho tymu obdrzi pfimou ¢ervenou kartu,

tym dohrava zapas o jednoho hrace méné.

13.Pokud trenér, manazer, stridajici hrac nebo clen realiza¢niho tymu obdrzi Zlutou kartu, bude tym po

dobu 2 minutového trestu oslaben o jednoho hrace.

14.Béhem zapasu maze jeden hrac obdrzet vice Zlutych karet (tzn. vice dvouminutovych trestt).

15.STDR ma pravomoc béhem soutéze zvysit délku jakéhokoliv trestu pro jakéhokoliv hrace, trenéra,



manazera nebo funkcionare z jakéhokoli dGivodu. Dle propozic a SR Socca Czech.

13. Pferusené nebo zrusené zapasy

1. Pokud je zapas v jakémkoliv bodé predcasné ukoncéen nebo zrusen, bude po obnoveni pokracovat od

stavu a casu, ve kterych byl prerusen. Dle zapisu o utkani.

2. V pripadé vypadku osvétleni bude zapas pozastaven a poté obnoven s tymz ¢asem a skoére, jaké byly v
okamziku preruseni. Pokud byl mi¢ v okamziku preruseni ve hre, navaze se rozehranim na stfedovém

bodé.

3. Pokud je zapas v jakémkoliv bodé predcasné ukoncen nebo zrusen kvli chovani konkrétniho hrace
nebo tymu , mdze fidici organ SC (STDR) jednostranné rozhodnout o vysledku - zapas kontumovat a

pfirknout jej tymu, ktery podle uvazeni STDR vyhraje odpovidajicim skére /7:0/.

4. STDR ma pravomoc vyloucit z Gcasti jakéhokoliv hrace, trenéra, manazera nebo ¢lena tymu, a to na

libovolné dlouhou dobu (dle disciplinarniho radu).

5. Ve viech takovych situacich je rozhodnuti STDR zavazné. Proti rozhodnuti je moZno podat odvolani k AK

k dalSimu pripadnému Setfeni. Rozhodnuti AK je konecné.

Sankce

Nasledujici sankce mohou byt uloZeny ¢lentim, druzstviim, tymam (asociacim) nebo jednotlivcm dle

soutézniho a disciplinarniho radu:-

1. Pokuta; nebo

2. Suspendace na stanoveny pocet zapas, v urcitych soutézich Socca nebo na urcité arovni, ¢i na stanovené

obdobi; nebo

3. Suspendace z vykonavani urcité funkce na stanoveny pocet zapast nebo na stanovené obdobi; nebo



4. Odecet bodl dosazenych v soutézi nebo prerazeni z jedné divize do nizsi; nebo

5. Povinnost nahradit skodu jakékoliv strané; nebo

6. Vylouceni ze soutéZe a/nebo zakaz Ucasti v budoucich turnajich/soutézich; nebo

7. Zakaz vykonavani jakékoliv ¢innosti souvisejici se Socca; nebo

8. Odebrani titulu nebo ocenéni; nebo

9.V pripadé ¢len doporuceni Vykonnému vyboru SC k pozastaveni ¢lenstvi daného ¢lena v SC.

Jakakoli disciplinarni sankce muZe byt uloZzena s podminénym odkladem, s vyjimkou sankci 1), 2) a 6) vyse.

Uvedeny seznam neni sefazen podle zavaznosti.

Ridici organ SC (STDR) muze kdykoliv pouZit kteroukoliv z vyse uvedenych sankci.

Jakakoliv pokuta za nepfimérené chovani hrace, trenéra, manazera nebo ¢lena realizacniho tymu udélend poté,
co dany tym soutéz ukoncil, bude tomuto tymu tGctovana a musi byt zaplacena do 14 dn( od ukonceni

disciplinarniho fizeni. Jakykoliv zakaz ¢innosti ¢i startu nabude platnosti ihned po zverejnéni rozhodnuti STDR.

Disciplinarni doporuceni

Tyto pokyny poskytuji rozhod¢im, hractim, ¢lentm tym( voditko ohledné ocekavanych trest( za chovani na
hristi i mimo né&j. Nejedna se o konecny vycet. Rozhodci mohou podle svého uvazeni ulozit i odlisny trest a

jejich rozhodnuti bude ve vsech ohledech konec¢né.
SC si vyhrazuje pravo podle svého uvaZeni zvysit tresty, zakazy nebo pokuty pro jakéhokoliv hrace nebo tym..
Karty jsou anulovany poté, co si hra¢ odpyka ulozeny trest.

Pozndmka: Pokud stridajici hrac, manazer, trenér nebo ¢len realiza¢niho tymu obdrzi jakoukoliv kartu, uplatni

se stejny postih - je uréen jeden hrajici hrac, ktery tento postih vykona (tj. opusti hraci plochu).



Disciplinarni smérnice

Karta Postih Pokuta Priklady
e Zjevny nesouhlas s
rozhodnutim
e Opakované drobné fauly, herni
prestupky
- 500 K¢ po obdrZzenych
. , T e Nesportovni chovani
31 Dvouminutové vylouceni hrace | p&ti kartach tymu
Zluta
e hristé (tym hraje po tuto dob
karta ze hISte (£ Jepotl ! e ZdrZovani hry
v oslabeni) (dle zavaznosti prohresku,
rozhoduje STDR) e Faul bez zjevného timyslu
zranit
e Nedodrzeni predepsané
vzdalenosti od mice pfi
rozehrani volného kopu
Cervena | Vylouceni do konce zapasu Pokuta ve vysi 500 K¢ (dle | e Stejné jako vyse, plus:
karta zavaznosti prohresku,

rozhoduje STDR)

e Faul znemozZniuijici jasnou

gblovou prilezZitost

e N3asilné nebo zakerné chovani

e Urazlivé, hrubé chovani vidi

rozhod¢imu, ¢i soupefi

e Nadavani rozhod¢imu

e Zdrzovani hry v klicovém




okamziku

e Soustavné zpochybrnovani

autority rozhodciho

(Hrd¢ muiZe obdrZet vice Zlutych karet v jednom zdpase.)

(Hrd¢ mize obdrzet cervenou kartu kdykoliv, i bez predchozi Zluté karty.)

Praktické rady

VVSC ma povinnost zajistit, aby nasi ¢lenové rozuméli nasim pravidlim, a proto prinasime nékolik praktickych

rad a vysvétleni k nékterym pravidltm.

11.2. VSechny volné kopy jsou primé. V zapasech Socca neexistuji neprimé volné kopy, vcetné prestupkd
spachanych v pokutovém Gzemi. Kazdy prestupek spachany v pokutovém Gzemi branicim tymem bude

potrestan pokutovym kopem proti tomuto tymu.

Toto pravidlo zajistuje, Ze zapasy Socca jsou primocarejsi a atraktivné;jsi. Hraci si musi uvédomit, Ze neexistuji

neprimé volné kopy a Ze prestupky braniciho tymu v pokutovém tGzemi povedou k pokutovému kopu.

12.11. Je pravidlo, které umoziiuje rozhod¢imu posunout mic o 5 metri dopfedu za urcité prestupky. Toto
pravidlo slouZi jako dalsi nastroj pro rozhodci, dopliujici dvouminutovy trest, k zamezeni protestt a

nesportovniho chovani.

Prakticka rada: Skluzy

11.22 a 29. Hraci nesméji skluzem atakovat protihrace, ktery ma mi¢ pod kontrolou. Smyslem tohoto pravidla
je chranit hrace, zajistit plynulost hry a pfedchazet zranénim. Hraci vSak mohou skluzem zabranit tomu, aby mic¢
opustil hristé, nebo zamezit gélu, pokud se v blizkosti nenachazi Zadny souper. Brankar smi ve svém

pokutovém uzemi skluzem nohama zasahnout proti strele.

Obecné si hraci mohou predstavit kolem hrace s micem pomysiny kruh o poloméru 1 metr. Pokud hrac

neprovede skluz do tohoto pomysiného okruhu kolem soupere, nebude proti nému odpiskan faul.




Prakticka rada: Postaveni rozhodcich pfi penalté Socca

Postaveni rozhodé¢ich na zacatku procedury penalty Socca. CasoméfFi¢ stoji zady ke hfe a zapiska na pistalku,
aby penaltu Socca zahéjil i ukongil. CasoméFi¢ nema po celou dobu trvani procedury penalty Socca nasazenou

komunikacéni soupravu.

R1 kontroluje proceduru z pozice z hranice PK. R2 kontroluje proceduru z pozice z brankové ¢ary.
* Penaltovy rozhodci P1
* Rozhod¢i na brankové ¢are P2

v vew

« Casoméfi¢ otoceny zady ke hie P3

Vsechny zapasy Socca jsou zaloZeny na principech pratelstvi, sportovniho ducha a fair play. Vsechny tymy,

které se Gicastni soutéze poradané Socca Czech, se zavazuji témito hodnotami fidit.

Socca Czech diisledné odmita diskriminaci zaloZenou na narodnosti, rase, ndboZenstvi, pfesvédceni nebo
sexualni orientaci. SoutéZe poradané Socca Czech nesméji byt vyuzity k predavani politickych poselstvi.
Reditelem SC je:

MYKHAYLO PUKHAL

kontakt: info@soccaczech.cz
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